Pohyb tělesa
Pohyb je změna polohy tělesa. Prostě řekneme, že se těleso pohybuje, pokud mění svojí polohu vzhledem k jiným tělesům. Pohyb je tedy relativní. Sedadlo ve vlaku je v klidu vzhledem k vlaku, ale v pohybu vzhledem k lidem stojícím na zastávce, kolem které autobus se sedadlem projíždí.
Trajektorie – je množina bodů (čára), kterou těleso při pohybu prochází.

Nakresli trajektorii pohybu mouchy, když letí:

Nakresli trajektorii pohybu míče při basketbalu:

Podle trajektorie rozdělujeme pohyby na:
- přímočaré






- křivočaré (sem patří i otáčivý pohyb)

	přímočarý pohyb
	křivočarý pohyb

	
	

	
	

	
	

	
	


Podle rychlosti rozdělujeme pohyby na:
- rovnoměrné (rychlost je pořád stejná)






- nerovnoměrné (rychlost se mění)

	rovnoměrný pohyb
	nerovnoměrný pohyb

	
	

	
	

	
	

	
	


	přímočarý rovnoměrný
	přímočarý nerovnoměrný

	křivočarý rovnoměrný
	křivočarý nerovnoměrný


Rychlost

- udává změnu dráhy za čas.

Značí se písmenem v.

Základní jednotka: [image: image2.png]


 
čte se „metr za sekundu“ (základní jednotka délky je metr, základní jednotka času je sekunda, 


proto základní jednotky rychlosti musí být metr za sekundu)

Další jednotky: [image: image4.png]


,  [image: image6.png]


 a vlastně libovolné kombinace jednotek dráhy a času

Urči, v jakých jednotkách bys měřil/a rychlost:

růstu hrášku: ____________________


pohybu šneka: ___________________

růstu smrku: _____________________


pohybu mravence: ________________

Rychlost pohybu tělesa se dá vypočítat, pokud známe dráhu (kterou těleso urazilo za daný čas) a čas (za který těleso urazilo danou dráhu).

Vzorec pro výpočet rychlosti se dá odvodit z jednotky. Vidíme, že v jednotce je zlomek, v čitateli je dráha a ve jmenovateli čas. Proto by vás neměl překvapit vzorec pro výpočet rychlosti:
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v je rychlost, s je dráha, t značí čas

Při počítání MUSÍME PŘEVÁDĚT JEDNOTKY. Pokud chceme výsledek v km/h, musíme samozřejmě dráhu vyjádřit v kilometrech a čas vyjádřit v hodinách. Pokud chceme výsledek v m/s, musíme mít dráhu v metrech a čas v sekundách.

Příklady:

1. Jakou rychlostí jede automobil, který za 6 hodin ujede 1000 km? (v km/h)
2. Jakou rychlostí jede vlak, který za 11 minut ujede 11 km? (v m/s)
3. Jakou rychlostí letí letadlo, když za hodinu a 40 minut uletí 800000 m? (v km/h)

Průměrná rychlost
- průměrnou rychlost pohybu nějakého tělesa dostaneme podělením celkové dráhy a celkového času. Jde o to, že nás nezajímá, jestli těleso zrychlovalo, zpomalovalo, zastavovalo… vezmeme prostě celkovou dráhu a celkový čas.

Stejně jako se dá vypočítat rychlost, dá se vypočítat i čas a dráha. K tomu využijeme tuto pomůcku:

[image: image9.jpg]


V tomto obrázku jsou schovány 3 vzorce:
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